PODRECZNIK INTERAKTYWNY

ll A

Jezyk niemiecki dla gimnazjum
W WERSJI NA TABLICE INTERAKTYWNA







1. Instalowanie podrecznika interaktywnego
prima
1.1 Wprowadzenie

Instrukcja opisuje przebieg instalacji podrecznika interaktywnego prima
oraz sposob korzystania z niego.

Podrecznik interaktywny prima stuzy do zaje¢ z wykorzystaniem
projektora i komputera lub wszystkich rodzajow tablic interaktywnych.
Rekomendujemy tablice SMART Board.

Minimalne wymagania sprzetowe: system operacyjny Windows 2000 SP4,
Windows XP SP2 (lub wyzszy), 256 MB RAM, okoto 2 GB miejsca na dysku,
procesor 800 MHz, karta graficzna 4 MB, karta dzwiekowa.

Aby rozpocza¢ prace z interaktywnym podrecznikiem prima, nalezy
najpierw zainstalowac program Notebook Interactive Viewer oraz
sterowniki do tablicy interaktywnej.

1.2 Instalacja

Do przeprowadzenia instalacji konieczne jest zalogowanie sie do systemu
z uprawnieniami Administratora. Aby moéc skorzystac z podrecznika
interaktywnego, wystarczg prawa Uzytkownika.

1.2.1 Instalacja oprogramowania

Platforma Microsoft NET Framework 2.0 jest wymagana, by aplikacja
zadziatata. Kreator instalacji (Installation Wizard) zidentyfikuje wszystkie
wymagania techniczne i zainstaluje je automatycznie. Proces instalacji
moze zaja¢ w tym przypadku nawet kilka minut. Jesli uzytkownik przerwie
proces instalacji, podrecznik interaktywny moze pracowac nieprawidtowo
i trzeba bedzie odinstalowac¢ produkt, po czym ponownie rozpoczaé
instalacje z ptyty. Uzytkownik moze wybrac¢ miejsce docelowe na dysku
twardym, w ktérym program zostanie zainstalowany. Pod koniec procesu
instalacji uzytkownik ujrzy test odtwarzania obrazu. Odtwarzacz wideo
ukaze krétka sekwencje filmowa. Po kliknieciu ikony Odtworz (Play),
uzytkownik powinien bez zaktdcen widzie¢ odtwarzany obraz oraz stysze¢
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wypowiadane kwestie. Jesli ujrzy raport o btedzie odtwarzacza wideo

lub gdy dzwiek bedzie znieksztatcony, musi klikng¢ przycisk Nie (No),

a nastepnie zaakceptowac instalacje dodatkowych sterownikéw audio/
wideo. Podczas instalacji dodatkowych sterownikéw uzytkownik moze
zobaczy¢ okna dialogowe w jezyku angielskim. Uzytkownik powinien
najpierw klikna¢ przycisk Dalej (Next), a nastepnie zaakceptowad warunki
umowy licencyjnej (I accept the agreement). Uzytkownik moze wybra¢
docelowe miejsce instalacji podrecznika interaktywnego, nazwac folder,

a nastepnie klikna¢ Zainstaluj (Install). Po zakonczeniu instalacji powinien
klikng¢ Zakoncz (Finish).

1.2.2 Instalacja podrecznika interaktywnego oraz ¢wiczen i zadan
interaktywnych

Proces instalacji sktada sie z dwdch etapow. Najpierw nalezy zainstalowac
podrecznik interaktywny prima (zamieszczony na DVD), a nastepnie
interaktywne ¢wiczenia i zadania (zamieszczone na CD). Instalacja
oprogramowania Notebook Interactive Viewer zostanie automatycznie
pominieta jesli w przesztosci instalowano juz jakakolwiek wersje Demo
podrecznika interaktywnego.

Na poczatku instalacji pojawi sie Kreator Instalacji (Installation Wizard),
kedry poprowadzi uzytkownika przez instalacje. Jesli uzytkownik chce
przejs¢ do nastepnego okna, musi klikna¢ przyciskiem myszy opcje
Nastepny (Next). Chcac powrdci¢ do poprzedniego okna, musi

wybra¢ Powrot (Back). Aby przerwac proces instalacji powinien kliknag¢
przyciskiem myszki Anuluj (Cancel).

Jesli na komputerze uzytkownika zainstalowana jest juz wersja 2 (badz
starsza) podrecznika w wersji DEMO, nalezy ja odinstalowac, uzywajac
narzedzia Dodaj/Usun Programy w Panelu Sterowania. Jesli na komputerze
zainstalowana jest wersja 3 DEMO (stworzona przed oficjalnym wydaniem)
nalezy ja rowniez odinstalowac w celu poprawnego przebiegu instalacji.

Podczas instalacji uzytkownik zostanie poproszony o wskazanie klucza
rejestracyjnego (plik z rozszerzeniem .key).



Po zainstalowaniu podrecznika interaktywnego nastepuje instalacja
interaktywnych ¢wiczen i zadan (zamieszczonych na ptycie CD).
Uzytkownik powinien upewni¢ sie, czy posiada uprawnienia
Administratora i czy podrecznik interaktywny jest wytaczony, a nastepnie
wiozy¢ ptyte CD do stacji dyskdw CD-ROM. Jesdli wersja systemu
Windows obstuguje funkcje autoodtwarzania, instalacja rozpocznie sie
automatycznie. Proces instalacji interaktywnych ¢wiczen i zadan przebiega
podobnie do instalacji podrecznika interaktywnego. Nalezy postepowac
zgodnie z instrukcjami na ekranie.

1.3 Uruchomienie podrecznika interaktywnego

Aby uruchomi¢ podrecznik interaktywny prima nalezy klikna¢ na jego
ikone. Podczas uruchamiania programu wyswietli sie okienko logowania.
Uzytkownik powinien wybrac opcje Sign In to Multi-User-Licence.

Po uruchomieniu podrecznika program sprawdza dostep do internetu.
Moze jednak nie wykry¢ niektorych typdw potgczen (np. opartych

na serwerach proxy). Jesli wyswietli sie komunikat o braku pofaczenia
(Internet access not detected. Are you sure you have access to the
Internet?), a uzytkownik ma pewnos¢, ze komputer ma aktywny dostep do
internetu, powinien wybrac Yes. Jezeli nie — powinien wybra¢ No.

2. Interfejs uzytkownika

2.1 Interfejs uzytkownika

Interfejs uzytkownika przegladarki podrecznika interaktywnego zostat
zaprojektowany tak, aby zapewnic¢ komfort prowadzenia lekcji za pomoca
tablicy interaktywne;j.

Domysiny widok ustawiony jest w dwustronnym uktadzie podrecznika.
Nawigacja, przyciski funkcyjne i wiasciwosci ikon znajduja sie w gérnym
pasku Menu.

Nawigacja po podreczniku interaktywnym prima jest bardzo prosta.
Uzytkownik moze przeszukiwac podrecznik interaktywny, uzywajac dobrze
znanych narzedzi na pasku zadan lub bezposrednio przez klikniecie na



wskaznik w gornej czesci strony. Petny opis funkgji paska zadan i nawigacji
znajduje sie w czesci 2.2.

2.2 Pasek zadan

Ikona otwierania [

Za pomocga tej ikony uzytkownik moze wybrac i wezytac podrecznik
interaktywny (pliki z rozszerzeniem .web).

Ikona reki &M

Ta ikona pozwoli uzytkownikowi powiekszac obiekty oraz przenosic je
w inne miejsce.

Ikony przyblizenia i oddalenia

Aby powiekszy¢/pomniejszy¢ strone, uzytkownik powinien skorzystac
z nastepujacych narzedzi:

ZoomIn ® /Zoom Qut &

Aby powiekszy¢/pomniejszy¢ wybrany obszar, uzytkownik powinien
skorzystac z nastepujacych narzedzi:

Zoom In Cut @k / Zoom Out Cut @k

Ikony nawigacji

Za pomocg ikon nawigacji mozna przejs¢ do:
e pierwszej strony (First Page) 4
 poprzedniej strony (Previous Page) 4

e wybranej strony (Go to Page) #1 /10

¢ nastepnej strony (Next Page) F

e i do ostatniej strony (Last Page) k.

Ikony: Znajdz w tekscie RR

Te narzedzia pozwolg znalez¢ stowa zamieszczone w podreczniku
interaktywnym. Nalezy wpisa¢ w polu dowolne stowo (zamieszczone na
danej stronie), a nastepnie klikna¢ ikone Find @, zeby wiaczy¢ funkcje
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wyszukiwania. Ikona Znajdz nastepny (Find Next) @ umozliwia

znalezienie takiego samego stowa na kolejnych stronach podrecznika .

lkona E nie dotyczy wersji polskiej interaktywnego podrecznika prima.
Zawiera linki do czesko-niemieckich stownikdw online.

Uzywajac symbolu ‘.‘...l uzytkownik moze wyszukac znaczenie wybranego
stowa w wyszukiwarce Google.

Ikony do ukrywania/pokazywania elementow interaktywnych

W gbrnym prawym rogu ekranu znajduja sie narzedzia - .

za pomocg ktorych uzytkownik moze ukrywac/pokazywac poszczegolne
interaktywne elementy (np. nagrania audio, ¢wiczenia i zadania
interaktywne itp.).

Powiekszanie/Pomniejszanie zdjec

Aby otworzy¢ zdjecia w nowym oknie i tym samym zmieni¢ ich wielkos¢,
uzytkownik powinien je klikng¢. Uzytkownik moze te zdjecia przenie$¢
w kazde inne miejsce, albo zmodyfikowac je za pomoca wskazanych ikon.

2.3 Lekcje interaktywne

Nauczyciel moze prowadzi¢ lekcje interaktywne, wykorzystujac
wydrukowane komponenty kursu prima oraz podrecznik interaktywny.
Zadania (oznaczone czerwonymi znakami zapytania) opracowano na
podstawie materiatu z podrecznika, a ¢wiczenia (oznaczone niebieskimi
znakami zapytania) — z zeszytu ¢wiczen. Uczniowie majg przed sobg
wydrukowany podrecznik, ktorego zawartos¢ widzg rowniez na

tablicy interaktywnej. Mogg rownoczesnie pracowac z podrecznikiem
interaktywnym wyswietlanym na tablicy interaktywnej oraz z wersjg
wydrukowana. Nauczyciel rozpoznaje po kolorze ikony (znaki zapytania),
na podstawie ktorych tresci powstaty interaktywne ¢wiczenia i zadania.

Zalety podrecznika interaktywnego prima:
¢ idealne uzupetnienie lekcji z wykorzystaniem nowoczesnej technologii,
e jedyny w swoim rodzaju system ksztatcenia,



e podrecznik prima w wersji elektronicznej wzbogacony o nowe ¢wiczenia
i zadania interaktywne,

¢ potaczenie nowoczesnego podrecznika z multimediami,

e produkt dopasowany do oczekiwan nauczycieli,

e niezawodny w uzyciu i niewymagajacy dodatkowego sprzetu,

e prosty w obstudze dla nauczyciela i ucznia,

e wszechstronne wykorzystanie,

e profesjonalne wsparcie techniczne.

2.3.1 Typy ¢wiczen interaktywnych

Interaktywne ¢wiczenia i zadania motywujg uczniéw do dziatania

i zachecajg ich do aktywnego udziatu w lekcji. Zadania (wyrdznione
czerwonymi znakami zapytania) opracowano na podstawie materiatu

z podrecznika, a ¢wiczenia (wyréznione niebieskimi znakami zapytania) —
z zeszytu ¢wiczen.

2.3.2 Najczestsze typy ¢wiczen i zadan interaktywnych:

¢ dopasowywanie obiektow (wyraz/obrazek przeciaga sie do innego
obiektu),

e sukcesywne odstanianie obiektéw (wyraz/obrazek jest ukryty pod jakims
obiektem),

e pisanie, rysowanie, rozwigzywanie zadan i odpowiadanie na pytania,

e rozsypanki literowe i wyrazowe,

¢ porzadkowanie wyrazow, zdan, fotografii/obrazkdw,

e krzyzowki, zagadki, weze wyrazowe.

2.3.3 Link do strony internetowe;j

Linki oznaczone symbolem *# odsyfajg uzytkownika do dodatkowych
stron internetowych. Jedli uzytkownik nie ma pofaczenia z internetem, te
linki ukaza sie w znieksztatconej formie W= .



3. Nauczanie za pomoca podrecznika
interaktywnego

3.1 Wprowadzenie

Nowe metody nauczania sg stosowane w procesie dydaktycznym dzieki
wprowadzeniu do klas lekcyjnych technologii komputerowych oraz
internetu. Nauczyciele maja dzisiaj do dyspozycji dynamiczne narzedzie,
ktére moze zmieni¢ nie tylko sposdb prowadzenia zajec i sprostac
oczekiwaniom dzisiejsze] mtodziezy, ale rowniez zmieni¢ metody
przygotowywania sie do lekcji — uczniowie powinni by¢ zaznajomieni

z najbardziej efektywnymi, praktycznymi i atrakcyjnymi strategiami
nauczania, ktore motywowatyby ich do nauki.

3.2 Co to jest edukacja interaktywna?

Edukacja interaktywna to nowoczesna forma nauczania wykorzystujgca
technologie informacyjna i telekomunikacje. Wspiera i uatrakcyjnia
tradycyjne metody nauczania. Sprawia, ze uczniowie chetnie biorg aktywny
udziat w lekgji i chcg samodzielnie pokonywac wszelkie trudnosci.

Tablica interaktywna odgrywa ogromng role w edukacji interaktywne;j.

To urzadzenie wygladem przypomina duza tablice. Petni role wielkiego
monitora, ktéry reaguje na dotyk palca lub specjalnego pidra. Dzieki niemu
osoba stojaca przy tablicy moze bez problemu wybiera¢ dowolne opcje.
Tablica ma ponadto wiasne oprogramowanie, ktére zostato stworzone
specjalnie do celow dydaktycznych.

3.2.1 Zalety wykorzystania tablicy interaktywnej na zajeciach
e Zwieksza motywacje ucznidw i zainteresowanie nowym materiatem
edukacyjnym.

e Umozliwia efektywng organizacje lekcji, poniewaz forma nauczania moze
by¢ dostosowana do potrzeb ucznidéw. Nauczanie frontalne moze by¢
zastgpione pracg w grupach (przez zastosowanie prezentacji).

e Znakomicie sie nadaje do sporzadzania prezentacji oraz projektow.

¢ Utatwia edukacje 0sob z trudnosciami w uczeniu sie.



e Pomaga zaprezentowac materiat w dynamiczny i interesujacy sposob
za pomocg animacji, nagran wideo, lekcji oraz ¢wiczen i zadan
interaktywnych.

e Umozliwia przygotowanie sie do lekcji za pomoca nagrania, ktére mozna

tatwo zapisa¢, zarchiwizowac, poprawi¢ oraz zmodyfikowac.

e Gwarantuje natychmiastowg informacje zwrotng do ucznia i nauczyciela.
e Poprawia skutecznos¢ nauczania dzieki zaangazowaniu wszystkich
zmystow.

3.3 Czym jest podrecznik interaktywny prima?

Podrecznik interaktywny prima zawiera kompletny zestaw materiatow
do nauczania w elektronicznej formie. Stuzy do zaje¢ z wykorzystaniem
projektora i komputera lub tablicy interaktywnej. Materiat zamieszczony
w podreczniku interaktywnym prima odpowiada wersji wydrukowanej.
Jesli zajdzie taka potrzeba nauczyciel moze wyswietli¢ kazdg strone
podrecznika interaktywnego na tablicy interaktywnej oraz korzystac

ze wszystkich tresci. Podrecznik interaktywny prima jest dodatkowo
wzbogacony ¢wiczeniami i zadaniami interaktywnymi oraz linkami, ktére
uatrakcyjniaja lekcje. Nauczyciel ma mozliwos¢ odstuchania nagran audio/
wideo i nie musi korzysta¢ z dodatkowych odtwarzaczy.

Podrecznik interaktywny nigdy nie zastapi tradycyjnego podrecznika lub
obecnosci nauczyciela. Proces nauczania powinien zawsze opierac sie na
podreczniku drukowanym, a podrecznik interaktywny moze by¢ jedynie
suplementem, ktéry stuzy uatrakcyjnieniu lekcji oraz zwiekszeniu motywacji
uczniow. Uzywanie interaktywnego podrecznika (od 5 do 20 minut)
podczas zajec jest wystarczajace, aby uczyni¢ przekazywane tresci bardziej

interesujacymi.

4. Profesjonalne wsparcie techniczne

Mamy nadzieje, ze podrecznik interaktywny prima spetni wszystkie
oczekiwania zwigzane z interaktywnym nauczaniem.
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W razie jakichkolwiek problemow z instalacja lub watpliwosci dotyczacych
obstugi podrecznika interaktywnego i tablicy interaktywnej prosimy
o kontakt z wydawnictwem BC.edu.

BC Edukacja Sp.zo.0

ul. Zytnia 15, 01-014 Warszawa
tel. 022 862 17 96

fax 022 632 51 40
www.bc.edu.pl
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wydawnictwo

BC Edukacja Sp. z o.0.
ul. Zytnia 15 lok. 13 a
01-014 Warszawa

tel: (022) 862 17 96
fax: (022) 632 5140
www.bc.edu.pl



